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Druiden und Druidenrituale

Wenn ein Druide sich auf ein Spezialgebiet

beschréankt, kann er dann wirklich auch ale
anderen Druidenspriche nur um 2 Punkte
pro Stufe steigern ?

Inder Tat. |m Endeffekt bedeutet dies, dasser

schlichtundergreifendnichtmehr soviel Zeitzur
Verfugung hat, umsich aufseine eigentlichen

In welchen Absténden finden ungeféhr die
Druidenzirkel statt? Wie lange wiirde so ein
Treffen dauern?

Soruichezukonzentrieren. Dieeinzigen, diedies
vonHausauskénnen,sinddieMagier.

Bekanntlich betrachten vide Druiden den
Geist as Siebtes Element. Wie wirkt es sich
nun aus, wenn sich ein Druide diesem Ele-
ment verschreibt? Sind die anderen Elemente
neutral oder verhalten se sich kontrar? Und

Druidenzirkel

vor allem, wie aulRert sich eine elementare Ma
nifestation?

Das7.Elementder Druiden (undindiesemZu-
sammenhangauchdie'Kraft' al sS ebtesElement
der Gildenmagier) ver hltsichgegeniiber den
anderenElementenneutral; e neManifestation
istjedochbislangnochnichtbeobachtetwor den.

Druiden) einer ganzanderen Traditionfolgen.  Welche Spriiche kdnnte man auf solchen Tre-
AufZer demsinddieRegionen,indenenHexensehr  fen lernen und mit welchem Modus?
verbreitetsind(Weiden,Bornland),rechtarman NachMeisterentscheid. AufjedenFall solltendie

Unregel maRig, gerneanErdstagenundetwajahr-Druiden. Am haufigsten sind die Sumuanbeter  DruidenihreRitual edortkompl ettierenkonnen,
lich,aber grundsitzichnachMeisterwillkiir.Ein sicherlichinAlbernia, NordmarkenundWindhag, aber auchseltenereDr uidenzauber sinddur chaus

solchesTreffendauertetwaeineWoche.

Kann man as Druide davon ausgehen, dass
in etwa jedem Land, z.B. im Mittelreich oder
in Thorwal, en Zirkel zu finden ist?

Man kann davon ausgehen, dassesstidlich des
Yaquirwahr scheinlichnichtgentugendDruiden
furlokal eTreffengibtbzw.sie(dietulamidischen

Was bringt einem Druiden der Zauber BE-
HERRSCHUNG BRECHEN, wenn ihm kein
Zauber zur Verflgung steht, mit dem er die
Beherrschung erkennen kann ?

EinDruidehatzwar Schwierigkeitendamit,kann Ja, diese SEELENWANDERUNG ist, wennsie
funktioniert (Probe, Kosten), permanent. Der

aber trotzdemdenANALU Serlernen. Heilkun-
de Sede wéredie zweite Moglichkeit, und au-
[3er demkannmanbei ei nigenZauber nauchdeut-
lichvermuten, dassdasOpfer unter einer Beherr-

schungsteht, dabrauchtesnochnichteinmal eine

Menschenkenntnis-oder Magiekunde-Probe...

Bedeutet die Anmerkung beim DSCHINN
DES ... ("Sobald Druiden in die Grundlagen
dieses Zaubers eingewiesen werden, sollten
auch de keine weiteren Schwierigkeiten mit
der Magierformel haben."), dass man diesen
Spruch auch as Spruch druidischen Ur-
sprungs ansehen kann?

Ja.

Gibt es be dem Spruch DRUIDENRACHE
einen Patzer, und wie sieht dieser dann aus?
Gibt es: Druidetot, keine Wirkung. Wobei ich

allerdingsdavonabratenwiir de, esal SMeister so

strengzusehen—auchDr uidensol ltendasRecht
aufeinenspektakul &renAbganghaben...

Was passiert, wenn ich nach einer DRUIDEN-
RACHE eine SEELENWANDERUNG spre-
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gefolgt von Thorwal undden Gebietendesehe-  méglich. Jenach Anzahl der Tellnehmer steigt
maligen Svelltbundes. InTobriengabesvorder  auchdieWahrscheinlichkeitdafir,dasseinDrui-
Invasionebenfallsviele(undaucheinflussreiche) demitder Kenntnisalter Formel nanwesendist.

Druiden,jedochsinddiesemittlerweilealleent-
weder ver stor ben, Ubergelaufenoder imUnter -
grund.

Fir dasErlernenvon Spriichen solltendieRe-
gelnflir' GegenseitigesLehrenundLernen'ange-
wendetwerden.

Spezielle Druidenzauber

che? Ist diese dann permanent? Was passiert
mit dem Opfer? Verfolgt mich dessen Geist
weiter? Kann dieser Zustand riickgéngig ge-
macht werden?

der diesen Zauber begnadet beherrscht, dar-
stellt. Ist dies absichtlich so geschehen, oder
liegt hierbei ein Fehler vor?

Eine+ 30-Probeliegtfur einenerfahrenenZau-
ber er durchausimRahmendesMdglichen,eine
+ 60-Probei stnochdenkbar ,aber absichtlichso

GeistdesOpfersistinder Tatruhelos, sinntauf ~ schwieriggehalten. Abgesehendavon, dassessich

Racheundmussexor zi er twer den.
Eswér ejedocheineigenesAbenteuer,denruhe-
losen Geist desOpferswieder inseinen Kor per

zurtickzubringen: Manbendtigtdafiir Ascheoder

Saubvomvergangenen Druidenkorper, einige
Zauber spriichewieGEI STERBESCHWOREN
und GEISTER AUSTREIBEN, vor allem aber
denDruidengeistmitdemur spriinglichen Kor-

per.(Undletztererwirdsicherlichwenigdar tiber

erfreut sein, imZentrumeiner solchen Zauber-
handlungzustehen...)

Ganznebenbei: WenneinsolchesVorgehendes

jeweilsumProben +28 bzw. +56 handelt.

Ein Druide fltchtet vor einem Schwarzmagier
in einen Hain und verwandelt sich mit WEIS-
HEIT DER BAUME in einen dort (iblichen
Baum. Der Magier ahnt dieses und beschwort
einen Duglum, der ale Bé&ume des Hains ver-
seuchen soll. Jetzt die Frage: Steht dem Drui-
den (alsBaum) eine MR-Probe+5 zu, um die
Krankheit abzuwehren?

Und wenn der Baum infiziert wird (z.B.

Druidender geistlichenObrigkeitauffallt,istVer- Dd&monenféule), bekommt der Druide dies

brennungal sStrafegarantiert.

Bei dem Zauber WEISHEIT DER BAUME
wird erwahnt, dass, wenn der Zauber Uber 2
bis 3 Neumonde aufrecht gehalten wird, eszu
‘besonderen Erfahrungen’ kommt. Dies wur-
de aber bedeuten, dass eine Probe +30 bzw.
+60 félig wére, was eine wahrhaft 'unmégli-
che' Schwierigkeit, selbst fir einen Druiden,

mit? Wie sieht es bei einer eventuellen Rick-
verwandlung aus?

Ja, e bekommt es mit. Nach einer Riick-
verwandlungistauchder Druideinfiziert.Dadie
Wirkung desWEI SHEI T vor her festgel egt wer -
denmuss, sol lteesauchnur mittel seiner deutlich
er schwertenZauber probeundunter demVerlust
(weniger) permanenter LPundASPméglichsein,
sichvor zeitigzur ickzuverwandel n.
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Wie oft kann das Ritual SUMUS BLUT wie-
derholt werden?

Theoretisch einmal pro bestimmter Mondphase
(also 13 mal pro Jahr), und zwar stets zum selben
Stand des Mondes. Als Meister sollte man nat(ir-
lich dafiir sorgen, dassder Druide zu diesem Ter-
min etwasandereszu tun hat, aber insgesamt sollte
es dem Druiden schon gelingen, aufdiese Art und
Weise bis zu maximal 6 ASP pro Jahr hinzuzu-
gewinnen. Einmal abgesehen davon, dass er reli-
gids-philosophische Schwierigkeiten damit be-
kommen kénnte, sténdig Sumu um ihre Kraft 'an-
2ubetteln ...

Wie haufig konnen die anderen Rituale wie-
derholt werden?

Die Erstellung von HerrschaftsWurzeln, -Amu-
letten und -Miniaturen funktioniert ebenfalls nur
einmal pro Monat und Ritual; die Anwendung
jedoch folgt den bei den einzelnen Ritualen ge-
nannten Regeln. Die Dolchrituale konnen bei
Misslingen ebenfalls erst nach einem Mondwech-
sel wiederholt werden.

Sind bereits weitere Druidenrituale bekannt
- schliefdlich sind im Magierheft nur die 'all-
gemein bekannten Druidenrituale' genannt?
Fdls nicht, wirde ich es nett finden, wenn Se
uns eine oder mehr Anregungen geben kénn-
ten ...

Nein, das haben wir bewusst in die Hand des
Meisters gelegt. Auf weitere 'Voodoo'-Ritual e wiir-

Elfen,

Wieso bekommen Elfen keine Abzlge auf
Sinnenschérfe-Proben etc.?

Welil sie von vornherein mit hdheren Startwerten
anfangen. Die einzigen Verbesserungen, die ich
ihnen zugestehen wirde, wéaren geringere Abzi-
ge bel schlechtem Eicht (siehe S. 105).

Mehrfach erwéahnt, wird zur traditionellen
Rindenrustung kein regeltechnisches Wort
verloren (RS, BE...).

RS 3, BE 1 (fiur Nicht-Elfen BE 2), Gewicht
100; nicht mit anderen Rustungsteilen kombinier-
bar.

Gleiches gilt fur den legendaren Elbenbogen
aus Mammuton (nicht mit Elfenbogen zu ver-
wechseln!)

Der Mammuton-Bogen ist naturlich nicht voll-
standig aus Mammuton, sondern ein Komposit-
Kurzbogen; 1W+4 TP, Reichweite 100 Schritt,
30+2 Unzen, TP+ wie Elfenbogen, natirlich
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Druidenrituale und der Vulkanglasdolch

de ich ebenso verzichten wie auf weitere Dolch-
rituale, dafir vielleicht ein AE-intensives LE-
Schnell-Regenerationsritual  und ein  Schutzge-
biet-Ritual, das die elementaren Komponenten
einer Umgebung (je nach Element des Druiden)
2u Freunden macht, die dem Druiden in Notsi-
tuationen beistehen. Auch ein 'Umgebung von
transsphérischen Entitéten sdubern' (Geister-Aus-
treiben-Massenversion, auch gegen niedere Damo-
nen) zu wirklich hohen AE-Kosten konnte ich
mir vorstellen, oder ein 'Kraftknoten weihen,
damit der Druide dort besser AE/LE regeneriert.

Wie kann man einen Druidendolch gegen
Déamonen wirksam machen?
Ab dem gelungenen Ritual 'Kraft des Dolches' ist
der Vulkanglasdolch eine magische Waffe und da-
mit gegen Damonen wirksam.

In meiner Spielrunde mdchte sich ein Druide
jetzt einen neuen Speer machen und diesen
mit einer Vulkanglasspitze versehen. Jetzt
stellt sich die Frage, ob er das ohne weiteres
kann und ob er diese Spitze wie seinen
Vulkanglasdolch auch verzaubern kann.
Ersteresja, 2weites wird schwierig, vor allem, was
den 'Weg des Dolches' angeht. Ich personlich wir-
de davon abraten — abgesehen davon wirde das
dem BF des Speers auch nichts nitzen ...

Kann ein Druide den Vulkanglasdolch eines
anderen Druiden mit allen Vorteillen nutzen?
Nein. Vulkanglasdolche, Hexenbesen und Magier-
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stébe sind jeweils an die Person ihres Schopfers
gebunden. Nur derjenige, der die Zauber auf eine
solche Art von Artefakt gelegt hat, ist auch in der
Lage, ihn auszuldsen.

Dazu komnt, dass die magische Macht in diesen
Objekten beginnend mit dem Tode des Besitzers
auch langsam abnimmt (etwa um 1 ASP pro
Monat), so dass nach mehreren Jahren ein 'gefun-
dener' Zauberstab oder ein 'befreiter’ Vulkanglas-
dolch nicht mehr als ein Stiick Holz oder einen
groRen Seinsplitter darstellen. Die einzige Aus-
nahme hiervon ist die Knochenkeule des Schama-
nen.

Darf ein Druide eine erbeutete Knochenkeule
fuhren? Wenn ja, welche Vorteile kann er nut-
zen?

Eigentlich nein (MDSA 80), aber wenn er 1/10
(aufgerundet) der in der Keule permanent gespei-
cherten AE permanent investiert, um die Keule
zu 'personalisieren (diese ASP werden aber nicht
in der Keule gespeichert, bringen also keine wei-
teren Vorteile), sollte ihm auch die Nutzung der
Vorteile 'Beherrschungsproben erleichtert' und 'er-
héhte TP' mdglich sein. Ja, diese Methodik gilt
auch fir Hexen und Geoden, nicht jedoch fur
andere Zauberkundige, deren Zauberwirken sich
vom schamanistischen zu sehr unterscheidet. Was
immer undfur alle wirkt, ist ein evtl. gesenkter
BF, und mit den Erleichterungen/gesenkten Ko-
sten der Schamanenrituale kann der Druide ja
nichts anfangen ...

Elfenlieder, Salasandra

nur von Waldelfen fir Freunde mafangefertigt
und somit unbezahlbar!

Auch die HASELBUSCH-Pfeile der Wald-
efen sind regeltechnisch nicht erfasst.
HASELBUSCH-Pfeile geben bel gut gelungenen
Proben (und einer entsprechend hohen Bogen-
bauer-Berufsfertigkeit ~ des Elfen) einen Punkt
Bonus aufdie Schuss-Probe.

Warum gibt es nur ansatzweise Formeln fur
efische Zauber, bleiben aber andere 'laute'
Zauber der Elfen immer noch in Magier-
Bosparano niedergeschrieben?

Weil sich noch keiner die Mihe gemacht hat, alle
Zauber auf Isdira umzusetzen. Und weil es fir
den Meister ein SchmerzimA... ist, sich auch noch
fremdsprachliche Zaubervarianten zu merken —
mit gleichem Recht konnten ja auch die
Tulamiden sagen, dass sie ihre Zauber natirlich

nicht in Bosparano herunterleiern und eine
geodische Bitte an Sumu ...

Kommen tote Elfen in den Limbus, in Borons
Hallen oder fallen se sowieso auf ewig der Ver-
dammnis anheim, da se ja nicht an Gotter
glauben? Wie steht es mit der elfischen Wie-
dergeburt (an die sie ja glauben) ?

Vermutlich gehen sie 'zurtick ins Licht' (magie-
theoretisch gesprochen also wahrscheinlich in die
Globule, aus der die Ur-Elfen stammen) und
kommen eventuell 'gereinigt’ daraus hervor, um
in einen neuen Korper zu fahren. Das ist aber
wirklich eine offene Debatte, die auch ruhig am
Spieltisch ausphilosophiert werden sollte.

In Geheimnisse der Elfen steht u.a., dass
"Waldelfen, die ihre Sedlenkraft vertiefen wol-
len, [..] oft erfahrenere Elfenmagier in den
nordlichen Salamandersteinen [besuchen]."
AuBerdem entnehme ich der Meisterin-
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formation, dass dies durchaus eine gilden-
magische Akademie ist, die auch ein Walddf
ma besuchen wiirde, und dass die Eleven eher
den Elfen as den anderen Gildenmagiern na-
hestehen. Stellt sich die Frage, ob ich prinzi-
pidl einen Waldelfen-Held erschaffen darf,
der die Akademie zwar besucht hat, sich also
mit den astralen Fahigkeiten mehr als normal
auseinandergesetzt hat, aber trotzdem seine
dfischen Talent- und ZF-Waerte behdlt, jedoch
bei dem Stufenanstieg auch einige gilden-
magische Formeln um 2 Punkte steigern darf
und einen Bonus auf ZF-Steigerungen erhalt?

natdrlichnur nachAbsprachemitdemMeister — Prinj p|e|| Ja, |St aber SiCher”Ch ein Ubef fmhrere

aucheinemWal del fenerlauben, speziel | dieseAka-Jahr eandauer nder Prozess, der inder S ppemit-

demie zu besuchen (und dann mit den entspre-

tel sSalasandravollzogenwird,wennwirklich

chendenModifikationenzueinemMagier zuwer- Notwendigkeitdazubesteht. EinSpieler-Elfkam

den). EinWaldelfen-Magier wirdjedochniedie
hoherenWeihender Zauber ei er halten, will hei-
3en: ein Zweitstudiumbleibtihmver sagt.

DieTrennungvon ElfenundMagiernbleibtal-
lerdingsbestehen, da Elfen ohnehindurchihre

Sartweiteund-fertigkeitenbevor zugtsind.\Wenn
siedannnochgildenmagischeFormelnerlernen,

natrlich—badoc, ver stehtsich—auf Artder
Magi er Soriichemodifizieren.

Wie stellen Elfen eigene Artefakte her, dase
den ARCANOV!I ja nur aulerst schlecht be
herrschen?

ImEndeffekt gilt dasoben zu Zauber spriichen

ohneandieStandesbeschr ankungender Magier gesagte: Sol cheArtefaktewer dentiblicherweise

gebundenzusein, wirddaszu heftig...

Nein,schlussendlichistder Kreisder Einfihlung )
einegil denmagischeAkademie. | chwiirdeaber— KOnnen Elfen eigene Zauber entwerfen?
imGegensatzzudenAussagenin MDSA30und Wenn ja, wie (alleine oder nur in der Sippe) ?

Elfenlieder

Wirkt das dfische FRIEDENSLIED auch auf  sen aus, der mit seinem Radau etwas (ber-

nurimSalasandragefertigt. AuBerdemstehtes
deminteressiertenElfenfrei,denARCANOVI zu
erlernen...schliefdlichhater umeinigeslanger
ZeitalsseinemenschlichenKollegen.

den Regeln ihrer Gottheit folgen, wie zB.

Chiméren oder nicht?

treibt?

Rondra-Geweihte, die eine Beleidigung/ &-

Tja,aufMenschen, kultur schaffendeZweibeiner Der Hexenbesenbl eibtdefinitivunbeeinflusst.Bei nen Frevel ahnden wollen, Praios-Geweihte,

und die meisten Tiere: ja. Auf Damonen und  Zaubernwirdeichpr iifen, wievieleZF-Punkte

die eine Hexe strafen wollen, oder Efferd- und

Untote: nein. Aber Chiméren...7Kommtimmer
daraufan,auswie'verstandigenTierendieChi-

(imVergleichzumelfischenMusikanten) tbrig-

Ingerimm-Geweihte, die sich streiten?

behaltenwur den.Wennder Hass-oder Ber serker - Ja, weswegender ElfdaernsteProblememitge-

marezusammengesetztist. (jemenschlicher,de-  Zauber besser gelungenist, halt er an, wenner
sto eher wirkt das FRIEDENSLIED.) Eine schlechter gelungenist,wirder unterdrtckt(und
Harpyieoder einTrolldrachesolltenvonder Wir- komn, je nach Dauer) nach AblaufdesLiedes

wei hten Kamer adenbekommenkonnte...

Wirkt die ZAUBERMELODIE kumulativ?

kungbetr offensein,einKellerassel affeeher nicht. wieder zumTragen.

Wie lange dauert es in etwa, bis die Elfen-

lieder, besonders das FRIEDENSLIED, ihre
Wirkung entfalten? Schlief3lich wurde bisher

nur gesagt, dass die Wirkung nicht sofort ein-

tritt, aber nicht erwahnt wird, wie lange es
hochstens dauert.

|chdenke, dassbei denmei stenLieder ndiemaxi-

maleWirkungnachetwaeiner Spielrundeerreicht

ist. DasFRIEDENSLIED istalsogut als'Hin-

tergrundmusi k' zuVer handlungengeeignet, nicht

aber,umK&mpfespontanzubeenden.

Werden in der Wirkungszone des FRIE-
DENSLIEDES Personen, die unter Kampf-
rausch verursachenden Zaubern (BOSER
BLICK HASS oder SAFT KRAFT MON-
STERMACHT) stehen, nur fur die Wir-
kungsdauer des Liedes besanftigt (werden sie
Uberhaupt besanftigt?), oder werden diese
Zauber durch die Magie des Liedes neutrali-
siert? Und wie sieht es mit einem Hexenbe-

Was bedeutet denn nun regeltechnisch die
dfische Einfuhlungsgabe (salasandra) ?

Da sdasandra ohnehin nur von elfischen Sp-

pen(mitgliedern)erreichtwerdenkann,dieihrer
"natiirlichen Lebensweise' folgen, und diesauf
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Gilt die Friedenspflicht auch fir Damonen
und Untote?

Damonen und Untote sind vollig immun gegen
dasFRIEDENSLIED. Unkenntnisdieser Tatsa-
chehatschoneinigeElfendaslL ebengekostet.

Was machen Golems, Elementare oder allge-
mein von anderen Beherrschte in der
Wirkungszone (z.B. solche, die unter einem
Hexenfluch stehen), wenn sie den Wirkungs-
kreis betreten und den Auftrag haben, zu
kémpfen oder zu téten?

Golemssindnur betr offen, wennihr Mei ster be-
troffenist. Bei Hexenfllichen steht esdem Opfer
biszu einemgewissen Punktfrei, dieauferlegte
Aufgabezuerfillen; insbesonder eister kauman
zeitliche Bedingungen gebunden. Niedere Ele-
mentar esind ebensoimmunwieElementarher-
ren, Dschinnedagegenwahr scheinlichvonder
Wirkungbetroffen.

Gilt die Friedenspflicht auch fir Geweihte, die

Salasandra

Spieler-Elfen so gut wie nie zutrifft, haben wir

Das heifdt: Nach zwei gesungenen ZAUBER-
MELODIEN sind in der folgenden halben
Stunde alle Zauberproben um 6 Punkte a-
leichtert. Und extrem: Nach drei ZAUBER-
MELODIEN werden fur eine Minute (?) die
Zauberproben um 9 Punkte erleichtert.
Nein, man kann immer nur einmal von einem
bestimmten Zauber profitieren (ein doppelter
MUSKELSTARKE ist ebenfallsunméglich ...).
DieseAussagegiltauchfiir alleRitual e, zudenen
jaauchdieElfenlieder gehtren.

Wie funktioniert die in 'Feenflligel' vorgestell-
te MELODIE DER KUNSTFERTIGKEIT?
EssteigerteinHandwer ks-Talentumdoppel tso
vielePunktewiebei der Singen-Probe tibrigbe-
haltenwer den (womitder TaWdesHandwerks-
talentsaller dingshdchstensver doppel twer den
kann). DieMel odiemusswahrenddesgesamten

Handwer ksvor gangsaufr echter haltenwer denund

kostet 5ASP pro Sunde. Zu Beginnjeder weite-
ren Sunde mul’ die Singen-Probe wiederholt
wer den,jeweilsum2Punkteschwieriger.

rungerfordertunddanndieScel e, denGeist,das

unsjeglicheRegel technikgespart,unddassoll auctBewusstsein, dieErinnerungenunddieZauber -
weiter hinsobl eiben. Grundsétzlichhandel tessi chfer tigkei tender Elfenmiteinander ver schmilzt.Es
umeindem UNITATIO verwandtesRitual, das  scheintumsoleichter zusein,jemehr gleichge-
jedoch keine ASP und keine Probe zur Aktivie-  sinnteS ppenmitglieder daranteilnehmen.
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Unser Halbelf hat die These aufgestellt, dass
men mit einem beseelten Artefakt ins Salasan-
dra gehen kann (um dadurch die auf dem Ar-
tefakt liegenden Zauber zu erlernen). Ist dies
moglich? Rein theoretisch ware das ja denk-
ber, aber ist das nicht nur ein Sich-selbst-sie-
besten-Zauber-Zuspielen? Abgesehen davon
durften doch auch Halbelfen eine gewisse
Scheu davor haben, mit einem toten Objekt
ane Seelenver schmelzung einzugehen...

Das wiirde ich aber auch sagen. Eine Artefakt-

Ein Erratum vorneweg: Geoden verfiigen zu
Spielbeginn tber die 40 Lebenspunkte eines
Zwergen und dazu 15 Astralpunkte. Sie kon-
nen beide Werte pro Stufe um 1W6 Punkte
seigern. Alle anderslautenden Aussagen zu
diesem Fragenkomplex sind damit hinféallig.

Weche Materialien kénnen und dirrfen Geo-
den nun nicht verwenden? Ist jede Art von
verhiitteten Metallen verboten, oder gilt das

I¢ der entsprechende Absatz in MDSA tat-
sachlich so zu ver stehen, dass die Geoden ihre

seele ist sowas von badoc, dass sich selbst einem
Halbelfen dabei die Gene aufrollen ... Auf3erdem
ist salasandra ein gegenseitiges Geben und Neh-
men — und dazu sind die reduzierten Seelen-
fragmente, die in einem Artefakt untergekommen
sein kénnten, sicher nicht in der Lage. Ganz da-
von abgesehen, dass ein einzelner Elfsicherlich
kein salasandra wirken kann.

Im Rahmen des Kampfes gegen Borbarad soll
es Elfen gegeben haben, die entgegen der Aus-
sagen in MA 35ff. vermittels salasandra auch

Geoden

nur fir Eisenlegierungen? Was ist mit magi-
schen Metallen, Silber, Mondsilber, Zwer gen-
silber usw.? Was ist mit Metallen in Artefak-
ten?

Eisen ist den Geoden besonder s unangenehm, aber
auch unnatirliche Legierungen (Bronze, Mes-
sing) werden nicht geschétzt. Bei edleren Metal-
len gilt das in den MA 64f. und MA 224 gesagte,
ohne dass dazu spezielle Regeln existieren ...

Spezielle Geodenzauber

und Bitten an Sumu und die Elemente klei-
den? Demnach wirde sich ihre Art zu zau-
bern tatsachlich drastisch von der der Hexen

o A/ o
SN
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Kampfzauber gewirkt bzw. sich gegenseitigim
Kampf unterstiitzt haben sollen.
Ja, solche Ausnahmen scheint es in schwierigen
Zeiten zu geben. Esmusssich dabel um Elfen aus
einer Sppe handeln, die von ihrer Sppe wirklich
mit ‘Kampfauftrag' ausgeschickt wurden. Vermut-
lich waren diese 'kleinen Gruppen aus etwa finf
Mitgliedern auch friher die Basis-Einheiten
elfischer Formationen. Und: Dieses Wissen scheint
nur noch wenigen Sppen gegeben zu sein und ist
definitiv nurfir Meisterpersonen gedacht.

Bei Metallen in Artefakten gilt grundsatzlich Glei-
ches, jedoch ist es hier deutlich von der Material-
menge abhéngig.

Stehen damit dem Geoden wirklich nur Waf-
fen aus Stein und Holz zur Verfuigung?

Die 'normalen’ Geodenwaffen sind in der Tat nur
Knippel, Seinmesser oder Sab. Ein gut gefer-
tigter Seinhammer konnte allerdings die Kampf-
werte eines Streitkolbens haben, istjedoch deut-
lich zerbrechlicher.

und Druiden unterscheiden, ja, siewirde eher
dem Wirken von Wundern der Geweihten
ahneln und ein Hinweis darauf sein, dass die

Zauber komplett in Form von Anrufungen

In Die Magie des Schwarzen Auges, S. 49 heifdt es. "Se
[die Geoden] kdnnen die Spriiche ihrer eigenen
Schule (Diener Sumus oder Herr der Erde) um 3
Punkte pro Stufe steigern (...)" Nur, was sind die
Spriiche der jeweiligen Geodenschule?

Diener Sumus. BEHERRSCHUNGEN BRECHEN, VERWAND-
LUNGEN BEENDEN. SANFTMUT, GRORE VERWIRRUNG,
ZAUBERZWANG, GEISTER AUSTREIBEN. GEISTER BE-
SCHWOREN. BLICK IN DIE VERGANGENHEIT, FLAM-
MENRING, MANIFESTO, MEISTER DER ELEMENTE, MEI-
STER MINDERER GEISTER, WAND AUS (Element), ZORN
DER ELEMENTE. HEXENHOLZ, ANGSTE LINDERN,
HEXENSPEICHEL, SUMUS ELIXIERE, ODEM ARCANUM,
DAS SINNEN FREMDER WESEN, TRAUMGESTALT, EINS
MIT DER NATUR, die 'kleinen Mutandas' (nur Selbstverwandlung),
WEISHEIT DER (elementaren Manifestationen), KRAFT DES
ERZES, ELEMENTARER WIRBEL

Herr der Erde: BEHERRSCHUNGEN BRECHEN, HELLSICHT
TRUBEN, BOSER BLICK, HERR UBER DAS TIERREICH,
ZAUBERZWANG, GEISTER AUSTREIBEN, GEISTER BE-
SCHWOREN, BLICK IN DIE VERGANGENHEIT, FLAMMEN-
RING, MANIFESTO, MEISTER DER ELEMENTE, MEISTER
MINDERER GEISTER, WAND AUS (Element), ZORN DER
ELEMENTE, EXPOSAMI, ODEM ARCANUM, SEELEN WAN-
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DERUNG, DRUIDENRACHE, EINSMIT DER NATUR, die klei-
nen Mutandas' (nur Selbstverwandlung), WEISHEIT DER (elemen-
taren Manifestationen), DUNKELHEIT, FLIM FLAM, KRAFT
DES ERZES. ELEMENTARER WIRBEL, WETTERMEISTER-
SCHAFT

—Geoden kénnen dle Zauber der ‘eigenen Fakultét' um i Punkte
pro Stute steigern; die verbleibenden Spriiche der anderen geodischen
Denkschule, die der zugeordneten menschlichen Zauber-Ausrichtung
(Hexenzauber be Dienern Sumus, Druidenzauber bei Herrn der
Erde) sowie dle Spriiche, die 'ihrem' Element zugeordnet sind, um
2 Punkte pro Stufe, ale anderen um 1 Punkt pro Stufe. Um Spriiche
zu erlernen, die nicht aus dem Repertoire der beiden geodischen Aus-
richtungen stammen, missen Geoden natiirlich einen speziellen
Lehrmeister autsuchen.

—Geoden verfligen Uber keine festgelegten Grundkenntnisse, son-
dern missen sich ale Zauber durch Aufwendung eines ZF-Steige-
rungsversuchs aktivieren, wobe se bei Spielbeginn nur Spriiche ih-
rer eéigenen Denkrichtung auswahlen durfen.

—Geoden miissen sch fir eéin Element ihrer Wahl entscheiden, wo-
bei die Diener Sumus nicht Eis ds Element erwahlen diirfen.
—Geoden verfligen beim Stufenandtieg Uber 25 Versuche, ihre Ta
lente zu steigern, sowie Uber 25 Versuche zur Verbesserung ihrer
Zauberfertigkeiten; esist ihnen méglich, bis zu 5 Steigerungsversuche
zu verschieben.
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Geoden tatséchlich eine Art Priester Sumus
sind. Zum einen scheint mir daher diese Art
zu zaubern (d.h. be jedem Zauber eine An-
rufung an die Elemente oder an Sumu zu for-
mulieren) zu den Geoden wirklich passend,
andererseits ist es aber auch schwer zu glau-
ben, da sich diese Art zu zaubern doch sehr
stark von den Techniken anderer Zauber-
kundiger unterscheidet (Bosparano-Reim-
formeln, efischer Gesang, Gesten u.d) — ja,
Geoden erwecken so schon fast den Eindruck
von Schamanen.

Ist also der Abschnitt "Geoden gehen wie die
menschlichen Druiden von der Vorstellung aus,
dass sie ihre Zauber mit der Lebenskraft Sumus
wirken. Se besitzenjedoch weder Repréasentatio-
nen noch Symbole fir ihre Zauberei, sondern klei-
den sie in die Form der dringlichen Bitte an die
Erdmutter oder eine Anrufung der Geister der

Besteht fir einen Geoden, der das Ritual WEI-
HE DER SCHLANGE nicht geschafft hat,
die Mdglichkeit, einen neuen Ring zu erhal-
ten? Ware das nur auf einem der Geodenzirkel
madglich?

In beiden Fallenja.

Kann wahrend eines Geodenzirkels mehr as
nur ein Ritual erlernt werden? Wenn ja, wie
viele maximal?

Nein, maximal eines. Auferdem sind Geoden-
zirkel extrem selten — esgibt schlielflich nur etwa
150 Geoden in ganz Aventurien.

Wie lange dauern Geodenrituale?

Die eigentlichen Weihen dauernjeweils etwa ei-
nen Tag; die Aktivierung der einzelnen Wirkun-
genjedoch nur im Kampfrunden-Bereich. Ange-
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Elemente" tatsachlich so zu interpretieren, dasssie
keine Zaubergestiken oder -techniken im eigent-
lichen Sinne haben, sondern ihre Art Zauber zu
wirken eher an Stofgebete oder die Rituale der
Schamanen erinnert?

Auch Gebete und die Rituale der Schamanen sind
in diesem Snne 'Zaubertechniken (gerade die
Schamanenrituale sindja hoch formalisiert). Re-
geltechnisch sind die Geoden trotzdem an die Be-
dingungen desjeweiligen Zaubers gebunden, nur
dass sie halt keine Formeln ausrufen missen; Ge-
sten werden jedoch aufjeden Fall dabei sein.

Hat ein Herr der Erde, der ja unter Umstén-
den sowohl Dschinne as auch Ddmonen be-
schwoéren kann und wird, bel ersteren immer
mit dem héchsten Zuschlag zu kdmpfen, will
heifZen, gilt er as 'Feind aler Elemente'?

Auch ein Herr der Erde muR sich zunachst auf

Zu den Geodenritualen

messen ist hier eine variable Zeit von 1IW6 Se-
kunden.

Wirkt das SEELENFEUER auch auf den
Geoden salbst oder erst, wenn er den Mittel-
punkt verlasst? Wer ist genau verletzlich
durch dieses Feuer? Was ist mit Elementaren,
Damonen, Golems, Werwesen, Vampiren usw.
Weas ist mit verwandelten Menschen (Elfen),
die unter einem SALANDER, ADLER
WOLF, WEISHEIT DER BAUME stehen?
Der Geode wird nur geschéadigt, wenn er selbst
die Flammen durchschreitet. Geschadigt werden
— neben den Ublichen Humanoiden — in der Tat
auch Unlebende wie Vampire, Wiederganger oder
Untote, Damonen (die jedoch ihren RS einsetzen
durfen), Werwesen und auch Verwandelte, nicht
jedoch Golems oder ahnliche Konstrukte; Elemen-
tare nurje nach Feuerempfindlichkeit.

ein Element spezialisieren, und damit gelten fur
ihn die Ublichen Vor- und Nachteile. Je nach
Haufigkeit und Ziel eventueller Damonenbe-
schworungen sollten zusétzlich aber bei allen Ele-
menten noch Mali von +1 bis +5 aufgeschlagen
werden (s. MA 99).

Kann ein Geode den MEISTER DER ELE-
MENTE so modifizieren, dass er einen Ele-
mentargeist schneller (im Kampf) herbei-
zaubern kann? Man behauptet ja von Xenos,
er kénne Elementargeister auf ein Finger-
schnippen herbeizaubern. Reicht dazu ein
Wert von 16 im MEISTER DER ELEMEN-
TE? Dann ausschliefflich das eigene Ele-
ment?

Wenn, dann maximal fir Elementargeister (nicht
fur Dschinne oder Elementarherren) des eigenen
Elements. ZFW 16 sollte ausreichen, danach mit
den Regeln aus der Zauberwerkstatt arbeiten.

Bei der Beschreibung des Rituals WEG
DURCH SUMUSLEIB heif}t es, dasssich dle
metallischen Gegenstande auflésen bzw.
Sumu sie sich zuriickholt. Wie sieht es bei
geweihten (Rondrakamm, Sonnenzepter)
oder magischen (Schwert, Kristallkugel) Ge-
genstanden aus? L&sen die sich auch auf, oder
sind diese Gegenstande davon ausgenommen?
Zahlen zu den aufgelésten Materialien auch
die 5 magischen Metalle, und wie sieht es mit
dem Geodenring aus? Wie verhalt es sich mit
Metall, das von einem Dschinn permanent
manifestiert wurde und dann verarbeitet?
Auch diese Gegensténde |6sen sich auf—die ein-
zigeAusnahme ist der Geodenring selbst, vielleicht
noch unbearbeitete Goldkiumpen.
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Hexen und Hexenzauber

Wenn Hexen ein Spezialgebiet haben, dirfen
de die Spriuche dieses Gebiets um max. 2
Punkte pro Stufe steigern, die anderen Hexen-
spriiche um 3 Punkte, und den Rest um 1
Punkt pro Stufe?

| st etwasmissver sténdlich ausgedrickt, sollteaber
analog wie beim Druiden vonstatten gehen: So-
wohl die Zauber des Spezialgebiets als auch alle
Hexenzauber kdnnen um 2 Punkte pro Stufe ge-
steigert werden, alleanderen Zauber um 1 Punkt.

In den Beschreibungen beriihmter Hexen fin-
det sich mittlerweile oft der Hinweis auf ein
Spezialgebiet — nur Heilung ist nicht vorge-
sehen. Wieso?

Hach, seufz. Weil wir das Klischeeder 'Blaulicht-
Hexe' nicht unbedingt unterstitzen und die ver-
schiedenen Arten der Heilung getrennt hal-
ten wollten. Aberja, Heilung ist als Spez-
algebiet ebenfallsmdglich.

Wie kann eine Hexe an Hexenzauber
kommen, die sie nicht beherrscht?
Durch Austausch mit anderen Hexen,
vorzugsweise auf Hexennéchten. Der
Meister solltejedoch pro Hexennacht
maximal einen neuen Spruch zulas-
sen, der dann nach den Regelnfir 'Ge-
genseitigesLehren undLernen’ erlernt
werden kann (beginnend mit dem Tag
nach der Hexennacht).

Wie sieht das Verhéltnis der Hexen
zu magischen Buchern aus?
Schlecht —ich wirde ihnen immer ge-
ringere Boni geben als Magiern. Ein-
zige Ausnahme bilden hier die
Schlangenschwestern.

Koénnen Hexen eigene Magie entwik-
keln?

Natirlich kdnnen Hexen eigene Zau-
ber spriicheundspezielleFliicheentwik- g
ken (inoffiziell versteht sich). Grund- 5
sitzich gilt aber weiterhin die Metho-
dik der Zauberwerkstatt, d.h. ein paar
Kenntnisse in Magiekunde, Lehren, REVER-
SALIS und ANALUS sind sicherlich von Nut-
zen, auch, wenn sich die Ausformulierung und
Methodik der Hexen sicherlich von derjenigen der
Gildenmagier unterscheidet. 'Einfach mal so' el-
nen neuen Zauber entwickeln kdnnen weder He-
xen noch Magier — egal wie lang die Winterab-
ende sind. Komplett neue Fliche oder Ritual-
objekte sollten immer aus der Vergangenheit kom-
men (will heiBen: sie werden ‘wiederentdeckt')
Aber dass es sie gibt und dass sie durch Uberra-
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schung das Spiel bereichern konnen, steht aulRer
Frage.

Gelten fur die Hexe Schiffe, Flisse und die
Obergeschosse von Hausern as sicherer Bo-
den (auf dem sie zaubern kénnen) ?

Fester Erdboden oder ein Gewasser gelten als si-
cherer Boden. In hoheren Stockwerken, auf Brik-
ken oder Tirmen gilt ein Malus von 1 Punkt pro
Schritt Hohe auf die Zauberprobe; auf Schiffen
prinzipiell ein Malus von i Punkten. Fliegende
(oder fallende) Hexen konnen Uberhaupt nicht
zaubern. (MDSA 42)

Hexen

bendétigen zum Zaubern ja Erd- oder Wasser-
Kontakt. Wie ist das aber, wenn sie sich auf
Yeti-Land (Eis) oder im Gebirge (Fels, aso
Erz) aufhalten, zumal ja viele Versammlungs-
platze der Hexen auf unzuganglichen Berg-
gipfeln liegen?
Hexen benétigen hauptsichlich eine direkte Ver-
bindung zu Sumu, sie unterliegen also aufnatir-
lichem Untergrund (zu dem auch Eis und Fels
zdhlen) keinerlel Einschrankungen.

Wie kommt es, dass die Hexen in den DSA-
Abenteuern zaubern kénnen, obwohl sie hoch
oben auf ihrem Hexenturm sind? Wider-
spricht das nicht der Regel, pro Schritt Uber
dem Erdboden sind alle Zauber um 1 Punkt
erschwert?

Im Falle von Yala Sntelfink (um diegeht es wohl)
sollten man davon ausgehen, dafd sie den Turm
bereits so sehr zu 'ihrem' Turm gemacht hat, dass
sie das nicht mehr stért.

Wenn ein Magier zum Hexentum 'konver-
tiert', was geschieht dann? Nach welchen Re-
geln werden LE und AE gesteigert, und wie
die Talente und Zauberfertigkeiten? Beinhal-
tet das Konvertieren wie beim Zweitstudium
den kompletten Wegfall eines Stufenanstiegs?
Verandern sich die Talent- bzw. ZF-Werte?
Kann der Magier nach dem Konvertieren
noch seine Stab- und Kugelzauber aus-
fuhren? Kann er jemals Hexenfllche
erlernen, darf er an Hexenfesten uber-
haupt teilnehmen?

Generell gilt fur solche Wechsel: LE-,
AE-, Talent- und ZF-Seigerungen er-
folgen nach den Regeln der neuen Ge-
meinschaft. Stérker noch als beim Zweit-
studium miissenfir einen solchen Wech-
sel samtliche Talent- und ZF-Seigerun-
gen einer Sufe aufgegeben werden; die
LE- und AE- Seigerungen der neuen
Sufe erfolgen bereits nach den Regeln der
neuen Gemeinschaft.

Ein Konvertierter wird wahrscheinlich
von seiner neuen Gemeinschaft so sehr mit
, Misstrauen betrachtet werden, dassdiespe-
Ziellen Rituale der neuen Gruppe nicht
beigebracht werden. (Als Ausnahme ist es
istjedoch mdglich, dasssich ihm ein Ver-
trauter zugesellt.) Dafir beh@lt der Kon-
vertierte jedoch die Kenntnis Uiber alle Ri-
tuale seiner ehemaligen Gemeinschaft.

Gibt es eigentlich irgendeinen Vor-

teil fur eine tulamidische Hexe (wegen des
Nachteil beim Erlernen des ZAUBER-
ZWANGS)?
Nein. Die Erlauterung beim Zauberzwang soll
nur andeuten, dass nicht unbedingt Hexe gleich
Hexe ist. Ahnliche Modifikationen finden sichja
auch bei der Talentverteilung nach Herkunft der
verschiedenen Heldentypen. Als Meister kénnen
Seruhig noch den ein oder anderen Nachteil beim
Erlernen der Zauber (und, wenn Segnédig sind,
vielleicht einen kleinen Vorteil) verteilen.

Hat der Hexenkessel im neuen Regelwerk
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noch irgend eine Bedeutung?

Nein, eristalsweiter esArtefaktnichtmehr vorge-
sehen, zumal dieHexenmitFliichen, Vertrauten-
tierenunddemBesen bereitsgeniigendRituale
haben.

Hexen sind ja quasi Geweihte Satuarias, von
der sie, ihrer Meinung nach, auch ihre magi-
schen Kréfte haben.

Mitdeutlicher Betonungauf'quas'. S eglauben,
dasseseinenhar moni schenKraftflusszwischen
ihnenundder ErstenTochter braucht,damitsie
ver nlinftigzaubernkénnen. Aber dasievonNa-
tur ausdie Kraft haben (man wird schliefdich
nichtmitroter,griiner oder gelber AEgeboren...),
isteseher einErklérungsmodell alseineReligi-
on. SolcheErkl&rungsmodel | ebei nhaltennatdir -
lich auch immer Tabus oder psychologische
Hemmschwellen...

Wie opfern Hexen an Satuaria?
EineuberausinteressanteFrage. Wir zumindest

naue Bezeichnungen? Sind Se nach Vertrau-
ten, Schwesternschaften oder Gesinnung 'sor-
tiert'?

Anzahl und Namen sind nicht festgel egt. ImGe-
gensatz zu Schwesternschaften, die nach
Vertrautentier organisiertsind,stellenZirkelje-
dochlokaleGruppierungendar.

Ist Tulavon Skerdu derzeit die Konigin (oder
wie lautet die korrekte Bezeichnung) aller He-
xen, aler Schonen der Nacht oder nur eines
Zirkels?

TulaistselbsternannteKoniginaller Hexendes
Nor dens; dieser Anspruchwirdaber bei weitem
nichtvonallenZirkelnanerkannt.

In meinem Zirkel gibt es auch zwel Diener
Sumus. Kénnen diese in die hexischen Ritua-
le eingebaut werden? Wie ist das bel Druiden
und Herren der Erde? Ist ein solcher gemein-
samer Zirkel aventurisch tiberhaupt denkbar?
DasPrinzipder 'Okumene istin Aventurienun-

wi ssenkei neAntwor tdar auf, ver mutenaber , dass bekannt—aufder ar tigeK ombi nati onenunter -

dieHexensichalleinaufeinegeistigeVerehrung
beschr &nken—esgibtschliefdlichauchkeinevon
HexenerrichtetenSatuaria-Tempel .

Wievide Hexenzirkd gibt es? Haben se ge-

In MDSA wird gesagt, dass die Hexe nur ein-
ma pro Stufe an einer Hexennacht teilnimmt,
um Fluche zu erlernen. Aber die Wirkung der
Flugsalbe hélt genau ein halbes Jahr an, von
einer Hexennacht bis zur nachsten. Wie lasst
dch das vereinbaren?

JedeHexekann zwar jedeshalbeJahr aneiner
Hexennacht teilnehmen, aber nicht bei jeder
HexennachteinenFluchlernen.

Darf se dann auf der nachsten Hexennacht,
wenn ge in der gleichen Stufe geblieben ist
und auf der vorigen Nacht nicht in der Lage
war, den Fluch zu verstehen, erneut versuchen
den Fluch zu erlernen?

Ja; aulRer demsindproHexennacht—jenachAn-
zahl der Teillnehmerinnen—biszudrei Versuche
2uléssig, umeinen Fluch zu erlernen. Dassein
solches'Bettel nnatiirlichdemAnsehender Hexe
nichtforderlichist,isteineandereSache...

Ist die Regelung nur dazu gedacht, dass eine
Hexe nicht jedes halbe Jahr einen Fluch er-
lernt, sondern Uber maximal (Stufe der Hexe)
Fluche verfiigen kann?

Richtig.

Kann eine (Spieler-)Hexe Fliche 'entwerfen'?
Wenn ja, wie?

Unter Umstéanden ja, vorzugsweise, wenn sie
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schiedlicher Ausrichtungensol lteal soverzichtet
werden.

Welche "Aufstiegsmdglichkeiten’ haben Spie-
ler-Hexen? Kann man seinen eigenen Zirkel

Hexenflliche

hochstufigist und schon diverse Fliiche kennt.
Aber auchdanneher Abwandlungender bekann-
ten Fliiche. Und naturlich in Abstimmung mit
demMeister.

Kann der Vertraute einer Hexe auch mehrere
Fltiche nacheinander auf ein und dasselbe
Opfer Ubertragen?
Mehrereunterschiedlicheja.

Kann eine Hexe durch ihren Vertrauten den-
selben Fluch mehrmals auf ein Opfer Uber-
tragen lassen?

Mehr er ei dentischedefinitivnein. Dieswirdana-
logzuZauber ngehandhabt,vondenenmanauch
nicht'doppelt’ profitierenkann (kein zweimali-
ger MUSKELSTARKE 0.4.). Beideobigen Aus-
sagengeltennaturlichauchfiir Verfluchungenim
Zorn.

Welcher Zeitaufwand (&hnlich der Zauber-
dauer) muss fur Verfluchungen im Zorn be-
trieben werden (z.B. ein 'Hexenschuss' auf ei-
nen angreifenden Gegner) ?
GrobimKampfrundenberei chundetwaszufalls-
bestimmt, z.B. 4W6-IN der Hexein KR, minde-
stensaber 1KR.

Missen Hexen, wenn se jemandem einen
Hexenfluch im Zorn an den Kopf werfen,
irgendetwas sprechen, oder kommen de wie

grinden? Gibt es Rangunterschiede (z.B.
auch unter den Geschlechtern) ?
DadieHexeneigentlichkeinehierarchischeStruk-
tur auf3er demAnsehen hohenAlter sl hoher Er-
fahrunghabenundihreFestkoniginneneher aus
Traditionsgr indener nanntwer den,istdieFrage
mufig.

Grundsétzlichhdher angesehensindeigeborene
Hexen,wahrendméannlicheHexengrundsétzich
geringeresAnsehengenielien.
DieGrindungeigener Zirkel (oder der Vorsitzim
heimatlichenZirkel)istnatUrlichjederzeitmdg-
lich, sollte aber entsprechend Material fiir ein
Abenteuer bieten...

Wann findet das erste Hexenfest im Leben ei-
ner Hexe statt?

WennihreHexenmutter (naturlicheoder Zieh-
mutter) glaubt, dieHexesei soweit, keinesfalls
aber vor Endeder Pubertéat.

Was passiert mit den Ménnern, wenn die Hexe
schwanger wird? Sucht se sch nur Hexer?
Oder ist das egal?

Sowohl diesozialeStellungunddieProfessionals
auch, wasnachder Zeugungmitihnenpassiert,
sinddenHexenmeistziemlichegal.

bel den meisten Hexenzaubern ohne jegliche
Worte aus?

Stilvolleristallemal einrichtigausgesprochener
Fluch.Ichal sMei ster wiir deesentsprechendfor -
dern.

Kann ein permanenter Fluch durch einen Ver-
trauten Uberbracht werden bzw. kann er auf
einem Gegenstand liegen? Wie wird dem
Opfer dann die Bedingung zum Brechen be-
kannt gemacht? (Ein gelstiges Band zur Hexe,
eine Vision?)
Ja,beidesistmdglich.DasOpferwirdeinigeZeit
(etwa W6 Tage) bendtigen, umher auszufinden,
aufwel cheArtder Fluchgebr ochenwer denkann,
dannaber wirdesinFormeiner Vision Gber ihn
kommen.

Woher kennt das Opfer eines permanenten
Hexenfluches die Bedingungen, um diesen zu
brechen? Endet er sofort mit der Erfullung/
mit dem Tod der Hexe?
DieBedingungmussdemOpfer bekanntgemacht
werden: "DieWarzen sollennicht eher ausdei-
nemGesi chtver schwinden,bisdassdu..."

Wird der Fluch durch einen Vertrauten Uiber-
bracht, soerhalt dasOpfer zumindest einevage
Ahnung, waseszutun hat, umdenFluchzubre-
chen. EinHexenfluchendet sofort mitder Erfil-
lungder Aufgabe(wasfUr dieHexeeinigeSchwie-
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rigkeitenbei der Formulierungeiner Bedingung
mitsichbringenkann...), aber nicht unbedingt
mitdemTodder Hexe(Meisterentscheid).

Wie kann man permanente Hexenflliche be-
enden? Bel einem steht dabel, dass er nicht
oder nur erschwert aus eigener Kraft aufzu-
heben sei... Gelten also die gleichen Proben,
erschwerte Proben, oder wirkt nur ein BE-
HERRSCHUNGEN BRECHEN?

Je nach Fluch wirde ich eine BEHERR-
SCHUNGEN BRECHEN- oder VERWAND-
LUNGENBEENDEN-Probe,jeweilserschwert
umdieStufeder Hexe, erlauben.

Weas hat ein Hexenbesen eigentlich fur
Kampfwerte?
Der klassischeHexenbesenist iber haupt nicht

Inwiefern kénnen Hexenflliche durch Finage-
Bl&ttchen gebrochen werden? (Esistja nicht
unbedingt so selten bzw. teuer!)

FinagewirktgegenalleEigenschafts-Senkungen, Klingt verninftig, kommt aber deutlich aufdas

dievonkurzer Dauer sind, wobei esohnehinbe-

stimmteinehal beStundedauert, bisdieWirkung

des Krauts zum Tragen kommt. Der einzige
Hexenfluch, der damitgebrochenwerdenkann,
ist also der HEXENSCHUSS. (Auch die'pét-
folgen' des RASTLOS, RUHELOSkdnnen na-

turlichgemil dertwer den, dasieausUber miidung

resultieren.)

Kann en Hexenfluch auch durch en Mira

Der Hexenbesen

Meine Frage: Wie schnell, wie weit und wie
hoch kann eine Hexe an einem Tag auf ihrem
Besen fliegen?

kampfgeeignet—eshandeltsichumeinensm-  DieGSdesBesensistetwa 15, abeiner Hohevon
plenReisigbesen.Wennsnichtandersgeht,kann - 2.000 Schrittfangt esan, ziemlich kalt zu wer-

kel gebrochen werden? Macht es dann Sinn,
die Mirakel-Probe um die Stufe der Hexe zu
erschweren?

Wunder an(mirakul 6sgesteigerteWerteinHeil -
kunde Sedle oder Heilkunde Krankheit bieten

sichhieran).

Koénnen zurecht Verfluchte auf ein automati-
sches Wunder der Gotter hoffen, wenn ein
Spieler-Held darum bittet?

Ungeachtetder Frage,wanneinOpfer'zurecht'
verfluchtwur de, besitztniemandei nenAnspruch
aufein'automatisches \Wunder.

Der Besentr agteinePer son. Basta. Wennder zwei -
te Held aufdie Hexefallt, machen beide einen
unrihmlichenAbgang—vielleichtnichtgerade
imfreienFall, aber schonso, dassesrichtigweh
tut.

mandamitauchmal zuschlagen, aber erfolgver- - den(vor allembei Fahrtwind),undabetwa6.500

sprechendistdasnicht...(Grobgeschétzt: TP1W, Schrittistbei schnellemAufstiegmitHhenrausch

keinKK-Zuschlag,WW4/2,BF6; er giltal szwei -
handiggefihrteStumpfeHiebwaffe.)

Snd Hexenbesen eigentlich unzerbrechlich?
Nein,siesinddurchauszer brechlich.

Ist ein Hexenbesen von Natur aus bzw. durch
die Hexensalbe magisch, und kann er deshalb
immer Damonen verletzen?

Ja, wenner nochmitwirksamer Hexensalbebe-
strichenist.

Kann ein Hexenbesen wie im Abenteuer
Hexennacht beschrieben selbsttétig einen
Dieb attackieren, und wenn ja, kostet das die
Hexe Astralenergie?

Nein, er attackiert nur auf Befehl (RADAU) -
zumindestdieBesenvonSpieler-Hexen.

Wie steuert man einen Hexenbesen? Durch
Gewichtsverlagerung, geistigen Kontakt oder
wie sonst?

Beides; deswegenistjaauchdasTalent Fliegen
wichtig.

Muss die Hexe rittlings auf dem Besen sitzen,
oder geht auch der sogenannte Damensitz?
IsteineStilfrage. BeilangerenReisensindbeide
Methodenunangenehm...Zur besserenKontrol-
|ebei waghal sigenFlugmandver nistallerdings
der Rittlingssitzdeutlichempfehl enswerter . Au-
[3erdemsindjanicht nur Besenund Kampfstabe
alsFluggerategeeignet.

zurechnen. MitetwasGewohnungkdnnenauch
7.000chrittdrinsein,aber dannistSchluss.

DieReichweitehéngtsicherlichvonKKundAU
der Hexeab.Sinnvollistinjeder SundeeineKK-

Probe,dieproStundeumlschwierigerwird.Bei

Kann der Hexenbesen bzw. ein -Brett oder -
Fass auch as schwebendes Transportmittel
benutzt werden, das der Hexe folgt (oder ge-
zogen werden kann) ?

Nein.Der Besentrégtexplizitnur dieHexe(s.0.),
undauchnur dann, wennsiesel bst fliegt.

Misslingender ProbeverliertdieHexelW+4AU- Kann eine Hexe auf ihren Besen in der Luft

Punkte, bei Gelingen1W.

Wie vide Personen kann eine Hexe auf ihrem
Besen mitnehmen?

Nur sichselbstundihrenVertrautenplusvielleicht

maximal 20SteinAusr Uistung.

Kann eine Hexe im Fallen ihren Besen akti-
vieren?

Schwierig,well dieAktivierungeinZauberistund

dieser voneiner Hexeinder Lufteigentlichnicht
gewirktwer denkann. | chwir detrotzdemsagen:
Ja, aber fur W6 ASP (anstatt einem) und mit so-
fortfolgender Hiegen-Probe+ 10.

Kann eine Hexe aus Wasser (z.B. aus einem
grof3en See oder Meer) heraus starten?
Miteiner Fliegen-Probe+ 7ja.

Was passiert, wenn ich einen in eine Schlucht
stiirzenden Helden auffange (der Besen trégt
ja angeblich nur mich und meinen Vertrau-
ten) ? Stiirzen wir dann beide ab, ist eine sanf-
te Landung moglich, oder kann ich es sogar
(eben nur sehr langsam) wieder bis nach oben
zum Rand der Schlucht schaffen?
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schweben, also Uber einer Stelle verharren,
oder muss dieser immer in Bewegung sein?
Sekann,ichwirdedaftr aber eineFliegen-Pro-
bet+ 3verlangen.

Kann man mit dem Besen dem Niederreiten
oder dem Sturmangriff dhnliche Aktionen
ausfihren?

Nein. Esist aber mdglich, ausder Wucht eines
geflogenenAngriffs(Fliegen-Probe!) zusitziche
TP zu ziehen (bismax. +3) oder einen Gegner
umzustof3en.

Waéhrend des Fliegens kénnen Hexen ja be-
kanntlich nicht zaubern. Kénnen se aber
Zauber wahrend des Fluges aufrechterhalten
(A)?

Nein.

Wenn eine Hexe ihr Fluggerét verliert, ist das
Fluggerét dann in irgendeiner Weise in der
Lage, der Hexe Hilfestellungen zu geben wie-
dergefunden zu werden (z.B. Rascheln im
Laub...)?

Eigentlichnicht,istaber hochgradigvonMeister -
gnadeabhéngig.
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Warum unterscheiden sich die Werte der
Vertrautentiere in MDSA so sehr von den
Werten ihrer 'natirlichen' Vettern — vor al-
lem, warum sind sie meistens schlechter ?

Katze: AK Basis fir dieses Vertrautentier ha-
ben wir die unerfahrene Scheunenkatz (DGSL
34 & 92) gewahlt. Sollte es sich um ein ande-
res Tier handeln, vergleichen Sie dessen Wer-
te mit der Scheunenkatz.

'Wildkatze': Da diese Vertrauten der Diener
Sumus )a keine teilten Wildkatzen sind
(MDSA 62), haben wir hier die Werte einer
unerfahrenen Cha'ay Zhamorrah (DGSL 34
& 92) as Basisgenommen.

Hund: Fur die bel den Geoden beliebten Wei-
Ben Berghunde dienen zweitstufige (unerfah-
rene) Olporter (DGSL 31 & 90) as Basis.
Eule: Basiert auf der Schleiereule (Bestiarium
118).

Rabe: Die hier prasentierten Werte kdnnen
auch (abgeschwacht) als Basis fur andere
Rabentiere dienen.

Falke: Hier dient der Blaufalke (Bestiarium
119f.) als Ursprungstier.

Schlange: Hier arbeiten wir mit den Mittel-

werten von Smaragd- , Pech- und Gilden-
schlangen, das bisweilen auftretende intuiti-
ve Magiegespir von Schlangen wird am be-
sten mit einer IN-Probe , modifiziert nach der
vorhandenen AE des Objekts, geregelt.

Krote: Die Werte der Krote entsprechen grof3-
tenteils denen in MDSA 60.

Moosaffe: Basiert auf den Werten der generi-
schen Kleinaffen sowie des Moosaffen (Bestia-
rium60).

Vogelspinne: Siehe Bestiarium 201 (mit der
Ausnahme, dass es offensichtlich auf Maraskan
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Katze ‘Wildk."  Hund Eule Rabe
MJ W6+3 W6+3 W6+5 W6+8 W6+5
KL W6+1 W6 W6+2 W6+-3 W6+3
N W6+3 W6+4 W6+2 W6+3 W6+2
CH W6+6  W6+4  W6+4  W6+3 W6+3
GE W6+8 W6+8 W6+4  W6+3 W6+4
H W6+2 W6+1 W6+1 W6+3 W6+2
KK W6+1 W6+4  W6+6 W6+1 W6+1
LE W+10  W+10 W+12 W+8 W+7
AE 5 4 4 7 6
AU 5 50 50 70 20
RS t 1 2 2 1
AT n 12 8 12/1 11/2
PA n 13 3 42 R
TP 4 Sp 2x(W6+1) We+1 — WE+2 w6+l
GS 8 9 10 12/1 13/1
MR 4 4 3 6 6

Dasliegt daran, dass sich die Werte aus MDSA
noch aufdie alte Kreatuten-Box beziehen. Die
aktuell glltigen Werte fir die Vertrautentiere
finden Sie untenstehend:

Falke Schlange Krote Moosaffe Vglsp,
W+10 W6+2  W6+4 W6+2 W6+7
W6 W6 W6+3 W6+2 W6
W6+1 We6f1 W6+2 W6+2  We+1
W6+3 W6+6 W6 W6+4 W3
W6+5 W6+6 W6 W6+5 W6+8
W6+1 W3 W6 W6+8 W6+4
W6+1 W6+1 W3 W6+l W6
W+12 W+4 WH+3 WHS WH2
5 8 15 4 7

0 15 15 ) )

2 1 0 1 0
17/4 n 0 8 12
R 0 0 8 0
W6+2 3F 0 2SP W6+1
25/1 3 03 6 2

5 4 7 3 12

ebenfalls Vogelspinnen gibt ...); bei den TP ist
natdrlich noch das Gift (1W20 SP, Stufe 3) zu
beachten; dieses Tier ist nicht as Vertrauter
fur Spielerhexen gedacht.

Zur Loyalitéat: Dasich die Vertrautentiere von
sich aus zu den Hexen hingezogen fihlen,
sollten Sie sieh nicht mit einer 'Startloyalitat'
abgehen. Sobald die erste Bindung geschaf-
fen ist, betragt die LO des Tieres: ST Hexe —
ST Vertrauter, mindestens aber 5. Die LO
kann durch Vollmondrituale gesteigert wer-
den: Fur je 10 permanent lbertragene LP oder
ASP oder 5 Eigenschaftspunkte steigt die
Loyalitat des Vertrauten um 1. Eine LO-Pro-
be sollte jedoch nur abgelegt werden, wenn
das Tier durch einen Aul trag de r Hexe in eine
lebensbedrohliche Situation kommt.
Schlechte Eigenschaften: Je nach Situation
sollten hier eher ehe Loyalitat zur Hexe, der
Mut des Tieres und dessen Intuition und
Klugheit (je héher diese beiden Werte sind,
desto weiter ist es von seinen tierischen Trie-
ben entfernt) eine Rolle spielen, als dass man
separate Werte fir die verschiedenen schlech-
ten Eigenschatten festlegt.

Steigerungen: Vertrautentiere kdnnen pro
Stufe (es gelten dieselben Schwellenwerte wie

be Helden) folgende Steigerungen durchfiih-
len:

AT oder PA um 1 Punkt: LE um 1 Punkt; 2
Eigenschaften (incl. MR) um je 1 Punkt: die
GS kann nur jede dritte Stute um 1 Punkt ge-
steigert werden.

Vertraute

Geht die Astralenergie, die eine Hexe zur er-
sten Bindung eines Vertrauten benétigt, per-
manent verloren?

Nein, diessind keine permanenten ASP.

Was sind die Tiersinne des M oosaffen und der
Vogelspinne? Verfiigen die beiden Vertrauten-
Tierarten Uiber spezielle Zauber?

Der Moosaffe verflgt Uber /(eine besonders ausge-
préagten Sinne, sondern hat allgemein eine verbes-
serte Sinnenschérfe (+3); die Vogelspinnehat ei-
nen deutlich verbesserten Tastsinn.

Der Affe ist nicht mit zusitdichen Zaubern be-
gabt, die Spinne kann sich wie die Kréte unsicht-
bar machen und verfiigt tber die Moglichkeit, ihr
Spinnengift zu verstarkten: W20+ 10 SP; diesko-
stet 7ASP.

Kann eine Wildkatze als Vertrauter bei einer
glicklichen AT auch blenden (bzw. andere
Vertrautentiere, die TP verursachen) ?

Hangt von der Art des Tieres ab. Eine Wildkatze
sicherlich, der Berghund eines Geoden setzt wohl
eher einen Kehlenbissan ...

Welchen magischen Bereichen sind die ein-
zelnen Vertrautenzauber zugeordnet (wichtig
fir Antimagie) ? Gehort der Zauber 'Stim-
mungssinn' z.B. zum Bereich Hellsicht oder
Verstandigung? Was ist mit den anderen vier
Zaubern?

Simmungssinn, Hexefinden und Dinge aufspi-
ren entstammen dem Bereich Verstandigung,
Tiersinne und Ungesehener Beobachter sind Hell-
sicht; Tarnungist ein lllusionszauber, Krdétengift/
Spinnengift gehren zu Verwandlung von Lebe-
wesen, Kroétenschlag schliefdlich ist ein Kampf-
zauber.

Wieregenerieren Vertraute ihre Astralenergie?
/ ASP pro Tag und eventuell zusitzdich durch
Ubertragung seitens der Hexe. (Letzteres sollte
aber nur als Vollmondritual funktionieren.)

Ein Vertrauter versteht ja die menschliche
Sprache. Ist es moglich, dass Vertraute unter-
einander diskutieren kénnen? Bel Tieren glei-
cher Art (z.B. zwei Krdéten) konnte diesjaje
nach Meister funktionieren. Aber gilt dies
auch fur, sagen wir mal: einen Falken und ei-
nen Hund?

Dadas Verstandnisder, menschlichen Spracheeher
empathisch ist—das Verstéandnisbezieht sich deut-
lich eher aufden Snn und die mitschwingenden
Gefihle als aufden Inhalt — kann die menschli-
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cheSpracheauchnichtals'Verkehrssprache' der schenkann, bendtigt er dazu keine Fremdspra-
Vertrautenverwendetwer den; somitfalltdasThe-chenkenntnis.

ma'Diskussi onenohnehinflach. Abgesehenda-
vonsindVertrauteimmer nochTiere,dienatiir-
lich deutlich andere und deutlich reduzierte
Kommunikati onsféhi gkeitenhaben. Also: nein.

Der Vertraute kennt die menschliche Sprache.
Ich nehme an, dass e dann nur die Mutter-
gorache seiner Meisterin beherrscht (bzw. ver-
steht). Oder ist es aber gar mdglich, dass ein
Vertrautentier weitere Sprachen lernen kann
oder wirklich dle menschlichen Sprachen ver-
geht (Nivesisch, Tulamidisch etc.) ?
Seheoben. EinVertrauter kanndefinitivkeine
Fremdsprachenerlernen.

Widersprechen sich diese Aussagen nicht?
Wemn der Vertraute nicht auf die Worte ange-
wiesen ist, mURte er doch eigentlich alle Ge-
gréche verstehen, egal in welcher Sprache.

Wie funktioniert die Kommunikation zwi-
schen Hexe und Vertrautem eigentlich genau?
Kommunizieren die beiden zum Beispidl te-
lepathisch in Sprache, Bildern oder rein emo-
tional? Oder eine Mischung?

Empathisch: Das Ubertragen von Gefiihlsein-
drtickenundteilwel sezusammenhangsl osenBil -
dernist wahrscheinlich der beste Ansatz. (Viel
SENSIBAR und SNNEN FREMDER WE-
SEN, ein wenig IN DEIN TRACHTEN.)

Und wie vid versteht der Vertraute davon?
Dies ist besonders wichtig, wenn ich meinem
Raben einen Auftrag geben will, zum Beispie
eine Person zu finden und dieser den Weg zur
Gruppe zu weisen.

A~

A~ ~1

A A BN\
Zeitungendenke, ver steheich, dassesdagenti-
gendDiskussionsstoffgibt...) EinemVertrauten,
dessenS nneeher optischorientiertsind, Ubertragt
mannaturlichBilder,bei einer Schlangewéren
Gerlicheangesagt ... ImZweifel sfallesol ltedie
HexeeineTierkunde-oder Abrichten-oder ein-
facheinel N-Probeabl egen.

Koénnen sich Hexen miteinander regerecht
lautlos unterhalten, wenn jede ihren Vertrau-
ten auf dem Arm hat und dieser den Zauber
'Stimmungssinn' wirkt, oder kénnen nur
Stimmungen oder Gedankenbilder Uibertragen
werden?

Seheoben; aber mitempathi schemKontaktkann
manschoneineganzeMengeerreichen...

Wird ein Vertrauter als Meisterperson oder
vom Spieler gefiihrt?

Der Vertrautereagiertgrundsatzichwieeinwirk- SolltevomSpiel er gefiihrtwer den; der Meister hat

lichgut'dressiertes Tier—allein,manmusseine

jedochjeder zeitdasRecht, besonder suntypische

Nein,dieAussagenwi der sprechensi chnicht. Wenmer niinftigeKommunikati onsebenefinden. (Wenn HandlungendesVertrautenzuunter binden.

der VertrauteeinGespr éch'empathisch'bel au-

Haben eigeborene Hexen einen Bauchnabel ?

ichdaandieDebattenindiversenFreizeitreiter-

Eigeborene

Einesol cheHexesollteprimér Charismasteigern, kommenEigeboreneinder Tatnur diepositiven

ja.Oder besser, etwas,dasgenausoaussiehtwie  umihremAnsehengerecht zuwerden. DieStei-
einBauchnabel,dennvonder auffalligenSchon-  gerungsver suchefiir alleaufCHbasierendenTa-
heitundAlterd osi gkeitabgesehenunter schei den lentesolltenum1Punkter|eichtertsein(Meister-

sichEigeborenenichtvonihrenSchwestern. (Ab- entscheidung). Auf3erdemgeniefitsieeinhohesAn-
gesehendavongibtesauchinEiernetwasNabel-  sehenauchbei denélterenSchwestern,sodasssie

schnur-ahnliches...)

Gibt es Regeln oder konkrete Richtlinien Uber
die Besonderheiten einer 'Ei-Geborenen', die
Uber die ewige Jugend hinausgehen?

Snd laut ausgesprochene Worte, die fir He-
xen ja eher untypisch sind, fur die Zauber-
gestik der GROSSEN GIER zwingend erfor-
derlich?

Bei der GROSSEN GIERist esnétig, dassdas

Opfer dengesprochenenBefehl hérenkann—die
Soracheistbei diesemZauberirrelevant,dasOp-

fer musssi eni chtunbedingtver stehenkdnnen.

Was bringt Opfer des ZAUBERZWANGS
dazu, den gestellten Auftrag auszufiihren (Be-
dirfnis, Gier, Korper gehorcht Geist nicht
mehr, Wissen um baldigen Tod im Falle einer
Weigerung oder sonstiges) ?
JenachKLdesOpfers.Jekluger,destoeherwird
dasOpfer eswirklichal sZwangempfinden.

Fliegen die mit dem KRAHENRUF gerufe-
nen Tiere nach Ablauf der Wirkungsdauer
einfach weg oder werden sie wegteleportiert?
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leichter Hexenfllicheerlernenkann: DielLern-
probensindum3Punkteer|eichtert. (Dieser Ef-
fekt sollte Ubrigensnichtfir ménnliche Eigebo-

Effekte mit.

Haben diese Auserwéhlten Uberhaupt einen
leiblichen Vater?

Habenwir nicht geregelt, aber wiewéreesmit
Levthan?

Koénnen se Kinder bekommen/zeugen?
Eigeboreneunterscheidensichvon'normalen

renegelten.) Bei denAlterungserscheinungenbe-  HexenausschlieRlichdurchihreAlterslosigkeit

Spezielle Hexenzauber

Ko6nnten sie mittels HERR UBER DAS TIER-
REICH zum Bleiben bewogen werden?
Severschwinden quasi per Teleport. Nein, sie
kdnnen ni cht zum Bl ei bengezwungen wer den.

Sind ihre Kampfwerte laut Codex Cantiones
auch nach Drachen, Greifen ... noch aktuell?

Ja(notfallsistdiesmitder Zauberwirkungerkl&r-

bar).

Kann man mehrere KRAHENRUFE nach-
einander ausfiihren, oder kann man schlicht-
weg nur Stufe+ 2 Kréhen kontrollieren?

EinNacheinander mehrerer Zauber istmdglich.

Wann und unter welchen Umstanden werden
getétete Kréhen zu Untoten?

unddieobengenanntenDetails.

FEUER noch Uber die normale Regeneration
(darf also einer der beiden zwei- und der an-
dere keinmal regenerieren) ?

Genausoistder Zauber gemeint.

Muss der Zaubernde selbst bei LEVTHANS
FEUER ebenfalls die beschriebenen negative
Auswirkungen in Kauf nehmen, wenn er sa-

ne néchtliche Regeneration verschenkt?
MitAusnahmedesteilwei senErinnerungsverlustes
inder Tat.

Kann man selbst die Barriere des eigenen
HEXENKNOTENS durchschreiten? Kann
man Geféhrten mit sich nehmen (ziehen) ?
Ja.Letzteresnur gezogen.

ToddurchZauberei/ToddurchDamonenangriffe Ist ein RADAU-Besen magisch und kann so-

Iwennder Meister schlechtgelauntist.
Veflgt die Hexe/ das Opfer bel LEVTHANS

mit auch Da@monen verletzen?
Ja, einsol cher Besen(oder beliebiger Sock)ist,
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da ein expliziter Kampfzauber, magisch und kann
Damonen verletzen.

Erfordert der RADAU wirklich keine perma-
nente Konzentration (A) ?

Ja, deswegen ja auch die Schwierigkeiten beim
'ZurUckpfeifen'.

Beeinflusst eine Ausfiihrung eines Hexenbe-
sens (will heiRen, des quasi-obligatorischen
Kampfstabs) als personliche Waffe den Start-

Im Abenteuer Hexennacht wird ein Erlass
Rohals erwéhnt, der die Hexenverfolgungver-
bot und bis heute in Kraft sein soll, obgleich
es hin und wieder Ausschreitungen géabe. Exi-
stiert dieser Erlass gegenwartigwirklich, wur-
de er inzwischen aufgehoben oder hat es ihn
nie gegeben?

Dieser Erlass ist weiterhin in Kraft. Er bezieht
sich aufdie Verfolgung aller nicht ‘lizenzierter'
Magiekundiger (und einiger lizenzierter) zur Zeit
der Priesterkaiser.

Welche rechtliche Stellung leitet sich daraus
fur Hexen ab? Kann man allein aufgrund der
Tatsache, dass man eine Hexe ist, sich also
auch zu Satuaria bekennt, rechtlich verfolgt
werden, wenn man sich ansonsten nichts hat
zuschulden kommen lassen?

wert der TP eines mit einem RADAU ver zau-
berten Stabes?

Einmal davon abgesehen, dass man Kampfstdbe
nicht zu personlichen Waffen machen kann: Nein,
auch andere TP-Seigerungen (weltlich wie ma-
gisch) wirken nicht.

Wirkt der HEXENBLICK nur auf geschulte
Hexen oder auch auf ganzlich ungeschulte
Menschen (Magiedilettanten, Kinder ohne
entsprechende Ausbildung).

Rechtliche Stellung

Nein. Die reine Tatsache der Satuaria-Anhéanger-
schaft reicht (zumindest in den zivilisierten, zwolf-
gottlichen Landen) nicht fir eine Anklage aus.
Andererseits haben Hexen halt keine rechtlich
abgesicherte Gildeim Riicken, die einen Teil mdg-
licher Prozesse abfangt.

Wer darf eine Hexe dann rechtlich belangen?
Jeder Inhaber lokaler Gerichtsbarkeit — und wenn
ein Grafoder ein Praios-Geweihter die Hexe an-
klagen, liegt esan ihr, ihre Unschuld zu beweisen.

Wie sieht die Praxis aus, und an wen kann
man sich zu seinem Schutz wenden?

Sehe oben; der grofte Nachteil von Hexen ist,
dass sie keine Lobby haben.

Was sollte man als Hexe unbedingt vermei-
den, um nicht belangt/verdéchtigt zu werden?
Aufféllige Schadenszauber / Fliche.

Nur aufausgebildete Hexen.

Welchen Schaden erleidet man pro Kampf-
runde durch Verbrennungen? Kann mich ein
FEUERBANN vor dem Flammentod auf dem
Scheiter haufen bewahren?

Je nach Feuer zwischen W6 und 3W6 SPpro KR.
Nein, schlussendlich nicht, da man langerfristig
Schaden erleidet als der FEUERBANN auffan-
gen kann.

Gibt es Gebiete in Aventurien, die als beson-
ders hexenfeindlich / hexenfreundlich gelten?
Einigermalien hexenfreundlich ist man eigentlich
nirgendwo. Esgibt aber genligend Gegenden, wo
eine entsprechende Toleranz herrscht. Allgemein
gilt: Je hoher der Aberglaube der Bevolkerung,
desto hoher ist auch die (heimliche) Beliebtheit —
aber desto hoher ist auch die Chance, bei tblen
oder dubiosen Vorgéangen als Sindenbock herhal-
ten zu missen.

Momentan wirde ich Darpatien meiden, aber
auch Gegenden mit hoher Praios-Gléubigkeit sind
eher tabu (Greifenfurt, Nordmarken).

Explizit verboten ist die Auslibung satuarischer
(aber auch anderer) Zauberei in Beilunk und auf
Jilaskan, und zu groRen Teilen immer noch in
Havena.

Zirkel & Schwesternschaften
Ein tieferer Blick auf die Strukturen der Satuarischen Gemeinschaft

(aventurische Zitate aus Hexenwissen, in einer Bearbeitung des Sala-
mander)

»... Dass die Zauberer der grof3en Magiergilden Uber eine komplizierte Or-
ganisationsform verfuigen, ist unsallgemein bekannt. VVon den Druiden und
den Tochtern Satuarias aber heil3t esimmer wieder, sie seienjeglicher Or-
ganisation abhold—mitnichten!Neben den ortlichen Zirkeln, die vornehm-
lich als Festgemeinschaftenfir die halbjahrlichen Hexenfeste dienen, exi-
stiert eine weitere, durchaus tiefergehende Sruktur innerhalb der
satuarischen Gemeinschaft: die Schwesternschaften ...«

»... Wir kénnen davon ausgehen, dass die Hexe ihren Vertrauen nicht ganz
freiwillig erwahlt, oder besser gesprochen: dass sie wohl eher von ihrem
Vertrauten erwahlt wird, weil sie ihm &hnlich ist und nicht umgekehrt. Vor
allem aber wird eine Hexe meist das Seelentier ihrer Lehrmeisterin anneh-
men, oder wiederum andersherum gesprochen: Se wird zu einer Lehrmei-
sterin gegeben, deren Seelentier am besten zu ihrem Charakter passt. Dass
sich eine Hexe spéter einen anderen Vertrauten erwahlt, ist eher eine Sal-
tenheit. Somit werden alle mdglichen Ausprégungen einer Seelenverwandt-
schaft wohl schon infriuhester Zeit des Hexenlebens wenn nichtfestgelegt,
so doch in bestimmte Bahnen gelenkt eee«
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Dies heif}t regeltechnisch nicht mehr und nicht weniger, as dass Sie
zwischen mehreren Auspréagungen des Heldentyps Hexe wéhlen kon-
nen — und da diese Unterschiede sich bereits in der Ausbildung zur
Tochter Satuarias manifestieren, miissen Sie nichts tun auf3er die Start-
werte der Talente und Zauberfertigkeiten ein wenig anzupassen. Sie
merken schon, es handelt sich vornehmlich um Anderungen, die das
Spielgleichgewicht unangetastet lassen und die in erster Linie als An-
regung zu einer farbigeren Ausgestaltung der Rolle dienen sollen. Alle
Anderungen fiir diese Seelenverwandtschaften — oder Schwestern-
schaften, wie sie manchmal von AuRenstehenden genannt werden —
sind ausdriicklich als Empfehlungen gedacht. Wenn Sie selbst Verénde-
rungen vornehmen wollen, halten Sie sieim Rahmen von +— 10 Punk-
ten und steigern Sie keinen Startwert Uber 6, dann sollten sich Uber-
haupt keine Probleme ergeben (dass Zweihénder +5 bekanntlich nicht
mit Musizieren —5 zu ersetzen ist, wissen Sie ja selbst).

Weas it nun eine Schwesternschaft?

>> ... Die wahre Gemeinschaft der Hexen findet sich aber nicht in den Zir-
keln zusammen (die sich ohnehin nur aufden Hexenfesten treffen), son-
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dem in den Schwesternschaften, losen Gruppierungen gemeinsamer Gesin-
nung, diesich nach der Wahl ihres Vertrauten charakterisieren, denn selbi-
ger ist wohl mehr als von der Hexe erwahlt, vielmehr doch ein Spiegelbild
des animalischen und naturverbunden Teils ihrer Seele [...] Auch hierbel
mussgesagt werden, dass diese 'Organisationsform’ meilenweit von der der
Gildenmagie entfernt ist, dass esalso keinen 'Krétenrat' oder eine 'Oberste
Schwester der Eule' gibt, wenn auch hier natlrlich Ansehen und Erfah-
rung Hand in Hand mit entsprechendem Einfluss gehen [...] Die wichtig-
sten unter den Schwesternschaften seien imfolgenden genannt:

Die Schonen der Nacht

snd eine Schwesternschaft, die Sch — im Gegensatz zu den meisten
anderen Hexen — vornehmlich in Stadten findet und der wohl 700
Toéchter Satuarias angehdren. Sie haben sch die elegante Katze zum
Zeichen und Vertrauten gewdhlt, denn wie diese sind se grazil in ih-
ren Bewegungen, wohl recht eitel, leidenschaftlich und bisweilen ein
wenig 'verspielt'. Es heifdt, dass vid erfahrene Kurtisanen, aber auch
andere gepriesene (oder gefiirchtete) Verfiihrerinnen insgeheim der
Schwesternschaft angehdren. Da die Schonen der Nacht so verschie-
den sind, wie wohl siebenhundert Hexen sein kénnen, bilden Se eine
eher lose Gemeinschaft — ihre Feste dagegen sind legendér und un-
nachahmlich.

 Die Schénen der Nacht sind so unberechenbar wie ihre erwahlten
Vertrauten, doch werden ihnen vor dlem eine katzenhafte Grazie in
ihren Bewegungen, Verspieltheit und Eitelkeit nachgesagt.

Regeltechnisch auRert sich dies in folgenden Veranderungen der Ta-
lent- und Zauberfertigkeits-Startwerte: Raufen, Klettern und Koérper-
beherrschung je +2, Schleichen, Tanzen, Betoren und Sich verklei-
den je +1, Selbstbeherrschung, Heilkunde Krankheit und Prophezei-
en je -2, Pflanzenkunde, Goétter undKulte, Magiekunde, Sternkunde
je-1;SCHLEIER DER UNWISSENHEIT +1, KRAHENRUF-1, GROS-
SE GIER +1, HEXENHOLZ - 1 , ANGSTE LINDERN - 1, LEVTHANS
FEUER +3, TIERE BESPRECHEN - 1, KATZENAUGEN +3, RADAU
-2, TRAUMGESTALT -2, FEUERBANN -2, SPINNENLAUF+2; wenn
eine Schone der Nacht ein Spezialgebiet wahlen will, so muss dies
Beherrschung sein.

Die Schwesternschaft des Wissens

umfasst etwa 500 gebildete Tochter Satuarias, deren Zeichen die hesin-
degefdlige Schlange ist. Diese Schwesternschaft bemiiht sich — &hn-
lich wie auch Magi und Hesinde-Geweihte - um die Vertiefung ihres
Zauberwissens und ist dabel auch 'gildenmagischen’ Formalismen nicht
abhold. Sie pflegen gute Kontakte vornehmlich zur Schwesternschaft
da Mada (welche ja, trotz ihres Namens, keine satuarische Schwe-
sernschaft, sondern ein hesindegefaliger Orden ist) und auch zu auf-
geschlossenen Gildenzauberern. Letzteres hat wohl schon héufiger zu
Streit mit ihren Schwestern gefuhrt, die die Geheimnisse ihrer Ge-
meinschaft in Gefahr sehen. Die Schlangenschwestern sind vornehm-
lich in Garetien, Almada und dem Lieblichen Feld verbreitet.

V Die Schwesternschaft des Wissens it dso vor dlem durch ihre Ge-
lehrsamkeit und die Offenheit auch gegeniiber 'nicht-satuarischer'
Denkweise bekannt.

lhre Starken liegen auf dem Gebiet der Wissenstalente, namentlich
der Alchimie (+3), der Geschichte (+2), der Magie- (+1) und Rechts-
kunde(+2), und viele kénnen Lesen und Schreiben (+3), wohingegen
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sowohl ihre korperlichen als auch ihre Natur-Talente etwas weniger
ausgepragt sind (Ringen, Speere, Schleichen, Tanzen, Fesseln/Ent-
fesseln, Wildnisleben je - 1, Orientierung und Wettervorhersage je -
2). An Zaubern entsprechen satuarisch-antimagische, -invokative und
Verwandlungsspriiche eher ihrem Naturell als solche, die sich um
Beherrschung, Heilkunst oder lllusion drehen (BEHERRSCHUNGEN
BRECHEN, SCHLEIER DER UNWISSENHEIT, VERWANDLUNGEN
BEENDEN je +2, KRAHENRUF, UNITATIO, EMPATHIE, FINGER-
SPIEL je +1; GROSSE GIER -2, HEXENSPEICHEL - 1, LEVTHANS
FEUER - 1, TIERE BESPRECHEN -2, HARMLOSE GESTALT -1,
HEXENKNOTEN - 1 , HEXENBLICK - 1 , TRAUMGESTALT -1), womit
auch ihre méglichen Spezialgebiete genannt sind.

Die Seherinnen von Heute und Morgen

befassen sich vornehmlich mit der Prophezeiung und Schicksal sdeu-
tung und gelten auch unter ihren Schwestern bisweilen ds etwas welt-
fremd. Ihr Tier ist der weise Rabe, dem se salbst seherische Fahigkei-
ten zumessen. Die etwa 500 Téchter Satuarias dieser Schwesternschaft
steigern ihre Visionen bisweilen auch durch Rauschmittel verschieden-
ster Art und umgeben sich héaufig mit einem Schleier des Mysteriums.
« Die Seherinnen von Heute und Morgen, Freundinnen des weisen
Raben, gelten algemein ds introvertiert, was jedoch niemanden da-
von abhdlt, sie haufig und gerade in Zukunftsfragen aufzusuchen.

Dass ihre intuitiven Begabungen, namentlich die Gabe der Prophe-
zeiung, herausragend sind, versteht sich von selbst (Sternkunde +1,
Gefahreninstinkt +2, Gliicksspiel+1, Prophezeien +3, Sinnenscharfe
+2; sie dirfen ihre Intuitiven Begabungen um 2 Punkte pro Stufe stei-
gern). Von ihren kdrperlichen und Handwerkstalenten (also eher 'welt-
lichen' Fertigkeiten) kann man dies kaum behaupten ... (Betoren, Feil-
schen, Ligen, Schleichen, Tanzen, Abrichten, Heilkunde Gift, Kochen,
Schneidern, Topfernje - 1, Falschspiel-3.)

Vor allem aber die gute Kenntnis der Zauber TRAUMGESTALT (+5)
und EMPATHIE (+3) sind es (dazu ODEM ARCANUM und SINNEN
FREMDER WESEN je +1), die die Seherinnen von anderen Hexen
abheben, wahrend 'kérperliche' Zauber eher selten zu ihrem Reper-
toire gehéren (KRAHENRUF -2, LEVTHANS FEUER - 1, TIERE BE-
SPRECHEN - 1, RADAU -2, FEUERBANN - 1, FINGERSPIEL - 1,
SPINNENLAUF -2). Wenn sie Uberhaupt ein Spezialgebiet wéhlen,
dann ist dies Verstandigung oder Hellsicht.

Die Tochter der Erde

sind mit wohl 1000 Schwestern der grofite Bund der Hexen, die auch
stark die allgemeinen Annahmen Uber die Tdchter Satuarias begriin-
det hat. Se sehen sich sdlbst ds Heilerinnen der verletzten Erdmutter
und ihrer Geschdpfe und sind daher in vielerlei Heilkunsten erfahren.
Weniger Wert legen die eher [éndlich auftretenden Zauberinnen auf
die Ansammlung von Wissen, was de in viden Augen ds 'baurisch’
und 'einfach’ erscheinen l&sst. Die Téchter der Erde sind — alein ob
ihrer schieren Anzahl — in vielen Zirkeln vertreten, am stérksten je-
doch im Kosch, wo auch ihr typischer Vertrauter, die Koschkréte, ihre
Heimat hat.

« Die Tochter der Erde sind ob ihrer groRen Anzahl und auch ihrer
Prasenz im 'landlichen’ Leben so pragend innerhalb der satuarischen
Gemeinschaft und auch fur das Bild 'der Hexe', dass Se oftmas ds das
Urbild der Hexe schlechthin gelten.
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Dies bedeutet nicht mehr und nicht weniger, ds dass sich fiir eine Toch-
ter der Erde keinerlei regeltechnische Verdnderungen ergeben. Sie
wiirde jedoch niemals die Beschworung zu ihrem Speziagebiet erkla
ren; se kann dagegen Heilung as Spezialgebiet haben.

Die Verschwiegene Schwesternschaft

<ol wohl 700 Tdchter Satuarias umfassen, die sich das stille Kéuzchen
oder die Eule zum Sedentier gewahlt haben. Wenig ist Uber diesen
Bund bekannt, lieben se doch die Heimlichkeit und Abgeschieden-
heit. Es heif¥, dass Se sch von alen Hexen am ehesten fiir den Schutz
der satuarischen Gemeinschaft einsetzen und dass auch Uberfale auf
selbsternannte Hexenjager zu ihrem Vorgehen gehdren, dabel stets be-
dacht, die Wdt Uber ihre Taten und Hintergriinde im Unklaren zu
lassen ...

—Die Hexen der Verschwiegenen Schwesternschaft haben viele Ei-
genheiten ihrer vertrauten néchtlichen Jager angenommen. Se gelten
unter den Téchtern Satuarias as gute Kampferinnen, wenn auch bis-
weilen zu abgeschieden und weltfremd.

Ihre kampferischen, korperlichen und Natur-Talente sind deutlich bes-
ser entwickelt {Raufen, Speere, Wurfwaffen, Sich Verstecken, Fahrten-
suchen, Orientierung, Wildnisleben je +1, Klettern, Korperbeherr-
schung, Schleichen je +2) als ihre gesellschaftlichen oder handwerk-
lichen Talente (Betoren, Lehren, Lugen, Sich Verk/eiden-2, Feilschen,
Menschenkenntnis, Magiekunde, Heilkunde Krankheiten, Kochen,
Schneidern, Topfernje -1 ; ihre Verbindung zu den Raubvodgeln
scheint sich ebenfalls positiv auf ihr Fliegen-Talent (+2) auszuwirken.
Es heil’t, dass sie sowohl den RADAU (+2), die HARMLOSE GE-
STALT (+2) als auch den SPINNENLAUF (+3) wie keine andere Hexe
beherrschen (zudem HEXENSPEICHEL +1, FEUERBANN +2), wo-
hingegen sie wenig dazu neigen, anderen ihren Willen aufzuzwingen
(GROSSE GIER -2, SANFTMUT, ZAUBERZWANG, KRABBELNDER
SCHRECKEN, LEVTHANS FEUER je - 1, TRAUMGESTALT -2. Sie
erlernen Fliiche etwas schneller als ihre Schwestern (Lernprobe um
1 erleichtert), tun sich jedoch schwer bei allen Zaubern, die nicht
satuarischen Ursprungs sind (kdnnen zu Beginn keine Spriiche au-
Rer satuarischen wahlen und erst ab der 5. Stufe gildenmagische
Formeln erlernen; sie erlernen kein Spezialgebiet).
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»...Letztlichseiennochzwei Schwester nschaftenerwahnt, dieganzlichvon
Mysterienumgebenscheinen, wobei dieer stere, dieFahrendeGemein-
schaft,sichwohl nur deshal bni chtbeschreibenl &sst, weil siekeinerlel Struk-
tur aufweist, handelt essich bel ihnendochinder Tat umlebens ustiges,
ungebundenesVolk,dasvor nehmlichwohlimSiidenzufindenist. Esheif3t,
dassindieser Gemel nschaftwohl einGutteil Manner zufindenistunddass
siesichAffchenal sVertrauteundZeichenihrer Lebensarthalten. Vielevon
ihnensindwohl auchmitdemFahrendenVol kunterwegsundwendenihre
Kinsteund Fertigkeiten zur ErgétzungdesPublikumsan, wahrendman
andereneher phexgefélligeNe gungennachsagt.

Wesentlichgefahrlicher sindjedochdieRécherinnenLycosas,dieganzlich
aufMar askanbeheimatetsindunddortmitGiftundZauber ei einenKampf
gegendiePraios-Priester schaftfiihren. I hr Tier soll dieVogel spinnesein
undihr Auftreten wohl eher dem von gewerblichen Meuchlern alsvon
Zauberkundigenahneln...«

« Die Hexen der Fahrenden Gemeinschaft gelten ds sprunghaft und
unberechenbar und entziehen sich daher jeglicher Form von 'Klassifi-
zierung'. Se kénnen fir eine solche Tochter Satuarias die Taent- und
ZF-Startwerte (in obigem Rahmen) fra modifizieren; fir die Wahl ei-
nes Speziagebiets fehlt ihnen jedoch ganz eindeutig das Durchhalte-
vermogen.

« Die nur auf Maraskan heimischen Racherinnen Lycosas schliefdich
gelten ds so rétsalhaft (und gefahrlich), dass se auch von ihren Mit-
schwestern wachsam und miftrauisch bedugt werden. Trotzdem ist so
gut wie nichts Uber se bekannt. Bei der Besetzung der Insel durch die
Borbaradianer scheint sich die Schwesternschaft gespalten zu haben,
was aber an ihrer Geféhrlichkeit nichts andert (s. Blutrosen und
Marasken, S. 123).

Es daf vermutet werden, dass diese Hexen sich sowohl im Dschungel
as auch mit Giften und jeder Form von Heimtiicke auskennen, wo-
hingegen sie in der Gesdllschaft anderer Menschen wohl eher fehl am
Platze scheinen. Diese gefahrliche Ausrichtung des Satuaria-Glaubens
is Meisterpersonen vorbehalten.

Se gdten dlgemein ds korperlich Uberaus begabt und extrem gift-
kundig, wohingegen se der 'klassischen Bildung' wenig Gewicht zu-
messen. |hre besonderen Zauberfertigkeiten liegen im Bereich der Be-
schwérung und der Verwandlung von Lebewesen.
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